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8 квiтня 
лекцiя 
«Продовження вивчення функцiоналу синтезатора FM8» 
- налаштування тембру звуку у вiддiлi «Master» 
- налаштування тембру звуку у вiддiлi «Expert» 
- налаштування тембру звуку у вiддiлi «Mod» (модуляцii) та «Env» (огинаючi) 
 
15 квiтня 
лекцiя 
«Створення власної бiблiотеки за допомогою Kontakt» 
- Леерiнг семплiв у мапiнгу 
- налагодження тембру за допомогою Сut-Off фiльтру 
- Емуляцiя акустичного середовища (за допомогою IR реверберацiї) 
- Призначення та використання степ-секвенсора 
- Скрипти у Kontakt (зокрема для вiдтворення чверть-тонiв)  
 
22 квiтня 
лекцiя 
«Гранулярний синтез звуку та технiка Stutter» 
- “механiка” stutter’a на прикладi розрiзу семпла 
- Stutter Plug-ins: OneKnob, Stutter iZotop та iншi  
- грануляцiя звуку у Kontakt 
- гранулятор «Granite» 
- Гранулярний семплер «The Mangle» 
 
 
Iнтернет ресурси 
https://www.reaper.fm 
http://wikisound.org/FM8 
https://en.wikipedia.org/wiki/Stutter_edit 
https://create-sound.ru/manual-kontakt/ 
http://www.newsonicarts.com/html/granite.php 
 
 
 
Практичнi завдання: 
 
1) Створювати власнi семплернi iнструменти у Kontakt, та сбереження їх у форматi  
    nki (nkm) 
 
2) Редагування будь-якого iнcтрументу (синтезатора чи семплера) засобами гранулятора 
 
3) Створення музичного твору з використанням вiдiбраних патчiв FM8 
    При редагуваннi використовувати розглянутi ранiше FX (delay, chorus, reverb та iншi) 
 


