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Комп’ютернi технологiї в музицi 
 
IТФ  
I курс 
 
29 квiтня 
лекцiя 
 
«Продовження вивчення функцiоналу Digital Workstation Reaper» 
 
- створювання власних екшенiв (menu actions) 
- створювання власних темплейтiв треку, iнструменту, FX chain 
  та огинаючих (з використанням envelope item) 
 
6 травня 
лекцiя 
«Продовження попередньої теми (функцiонал Reaper)» 
 
- призначення та змiна модифiкаторiв миши 
- призначення та змiна customize toolbar 
- ресемплiнг айтемiв (зi змiною висоти тону та без) 
 
13 травня 
лекцiя 
«Мiкшування та експорт проекту - Rendering» 
 
- rendering окремих частин проекту (айтем, група айтемiв, регiон, фрагмент часу) 
- freezing FX (unfreezing) 
- rendering та iмпорт у проект оброблених ефектами атемiв  
- операцiя «Bounce in place» 
- експорт готового проекту у форматi wav чи mp3 
 
Iнтернет ресурси 
https://www.reaper.fm 
http://wikisound.org/FM8 
 
 
 
Практичнi завдання: 
 
1) Створювати власнi патчi (iнструменти) у синтезаторi NI-FM8,  
    та сберегати їх у форматi *.nfm8  
 
2) Редагувати будь-який iнcтрумент (синтезатор чи семплер) засобами Rea-FX’iв 
    (дивись меню FX favorites) 
 
3) Зведення (мiкшування) музичного твору та збереження його у форматi wav  
    (44,1Hz /16bit / stereo) Чи у формаатi mp3 (320kbps) 
 


